
3DVR
コンテンツ作成サービス



アフターコロナとVR



中止される
イベント



見直された
社会生活



求められるVR活用
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調査主体 マクロミル
調査方法 インターネットリサーチ
調査対象 全国15～69歳の男女（マクロミルモニタ会員）
割付方法 平成27年国勢調査による、性別×年代の人口動態
割付／合計1,000サンプル
調査期間 2019年1月11日（金）～2019年1月13日
（日）

調査主体：LINEリサーチ
調査方法：LINEユーザーを対象にしたスマートフォンWeb調査
調査対象：日本全国の18～59歳男女
実施時期：2021年6月10日～2021年6月14日
有効回収数：2108サンプル



VRコンテンツ保有
企業へ

販売促進

企業PR

リクルート



コンテンツ内容



3DVRコンテンツ
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演出付加空間の３Dモデル作成



ベースコンテンツ
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距離計測

ウォークスルー

ドールハウス

平面図（スペース名表示）

タグによる情報付加
（文字、リンク、youtube動画）

各種表示



ツアーコンテンツ
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ツアー案内演出 合成動画表示 アンケート



イベントコンテンツ
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リアルタイムチャット YouTubeLive ZOOM連携



GoogleMapへの公開
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自由に独自のVRを作成
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キャラクター

音声

VR展示 マーケティング

コミュニケーション



実績



事例紹介
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石崎鐵工所 様 米谷製作所 様 清水工業 様

https://mob3dvr.jp/ishizaki.html https://mob3dvr.jp/yonetani.html https://mob3dvr.jp/shimizu.html

Point
・ツアー形式
・等身大キャラ案内
・キャラクターと人物の掛け合い動画
・撮影面積7,000㎡超/複数建屋

Point
・自由見学形式
・等身大キャラ案内
・キャラクター合成動画
・撮影面積約4,500㎡/複数建屋

Point
・自由見学形式
・等身大キャラ案内
・撮影面積約1,000㎡

https://mob3dvr.jp/yonetani.html
https://mob3dvr.jp/ishizaki.html
https://mob3dvr.jp/yonetani.html
https://mob3dvr.jp/shimizu.html


アクセス数実績（プロモーション初月 1カ月分）
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Googlemap閲覧数

約1000View

サイト訪問数

約1500View

閲覧数

平均約100人

※特設ページ設置、工場３社＋オフィス１社の掲載による1カ月間の実績



3DVRを体験したユーザの声
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29%

60%

企業への興味が沸いた

説明が理解しやすかった

0% 20% 40% 60% 80% 100%

キャラクター案内

体験者回答割合

42%

44%

48%

見物の全体像が良く分かった

細部まで詳しく見えるのがよかった

その場にいるかのような体験ができた

0% 20% 40% 60% 80% 100%

3DVR

体験者回答割合

調査主体：メビウス
調査方法：VR空間内でのアンケート
調査対象：VR訪問者(無差別)
実施時期：2022年2月1日～2022年2月28日
有効回収数：50



サービス説明



導入の流れ
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ディレクション

企画検討

（目的、ターゲット、マーケ）

概要ディレクション

（撮影箇所、ルート、演出）

VR撮影

撮影

VRモデル編集

モデル調整

モザイク/ルート編集

開発

コンテンツ作成

（アニメーション、音声、各種演出）

コンテンツ組み込み

納品

URL発行

ソース



料金相場
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例 撮影面積 演出数 期間 相場金額

オフィスなど 500m2 10 15日前後 75万～125万

中小工場など 1000m2 21 1カ月前後 125万～175万

大型施設など 4500m2 17 2カ月前後 200万～350万

ＭatterPortクラウド費用 9.99＄/月
SDKライセンス 50$/年

スタータープランの価格になります
5スペースを超える場合はプロフェッショナルプランが必要となります

維持管理費 3500円/月

コンテンツ内容修正などは別途料金が発生します
維持管理費は変更される場合があります



お問い合わせ


